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Paint 3D

UNIWERSALNY SYSTEM KOLOROW

Paint 3D to uniwersalny system koloréw do indywidualnego bar-
wienia i glazurowania ceramiki dentystycznej w zakresie CTE od
9,4 do 17,5 x 10-¢/K. Idealnie nadaje sie do ceramiki frezowanej,
ttoczonej i licowej, w tym tlenku cyrkonu, dwukrzemianu litu oraz
innych rodzajéw ceramiki szklanej. Paint 3D zapewnia szeroki
zakres zastosowan oraz maksymalng elastyczno$¢ w codziennej
pracy laboratoryjne;j.

PASTY Z EFEKTEM 3D

Innowacyjne pasty z efektem 3D oferujg wiele mozliwosci ich
kreatywnego wykorzystania, nadajac powierzchniom imponujaca
tréjwymiarowa gtebie i teksture. Niezaleznie od tego, czy chcesz
uzyskac subtelny akcent, czy osiggna¢ wyrazisty efekt: dzieki naszym
pastom nawet najmniejszy detal mozna zmienié¢ w dentystyczne
dzieto sztuki.

LATWA OBSLUGA

Dzieki swojej wyjatkowej konsystencji pasty fatwo sie naktada i
modeluje, co sprawia, ze sg idealnym produktem dla wymagaja-
cych projektow, przy ktérych kluczowa jest precyzja i wydajnosc.
Paint 3D pozwala oszczedzad czas, ale nie kosztem estetyki czy
dbatosci o szczegdty - zapewniajac osigganie profesjonalnych
rezultatéw na najwyzszym poziomie.
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Opis produktu

Przygotowanie podbudowy

Paint 3D to uniwersalne pasty do barwienia, glazurowania

i nadawania tekstury, wykorzystywane do charakteryzowania
i glazurowania materiatéw ceramicznych w zakresie

CTE 9,4-17,5 x 10-¢/K (25-500°C).

Zakres zastosowan
Charakteryzowanie i glazurowanie
materiatéw ceramicznych:

» Tlenek cyrkonu

» Ceramika frezowana

» Ceramika ttoczona

» Ceramika do licowania
(petnoceramiczna i
metalowo-ceramiczna)

Tlenek cyrkonu (ZrOz2)

1

. Jesli to konieczne: przygotowad uzupetnienie przy uzyciu

odpowiednich narzedzi frezujgcych (zob. Instrukcja uzytkowania)
przy niskim ci$nieniu i matej predkosci.

. Opcjonalnie: wykona¢ piaskowanie tlenkiem glinu (Al203)

25-70 pm pod ci$nieniem 1 bar lub 70-110 um pod ci$nieniem
1,5 bar.

. Wygtadzié¢ miejsca kontaktu w odcinku przednim i bocznym

oraz dolna czesc tacznikdw mostu przy uzyciu gumek polerskich.

. Dokfadnie oczysci¢ uzupetnienie pod biezaca woda lub

strumieniem pary.

. Osuszy¢ uzupetnienie.

Dwukrzemian litu (LS2), ttoczenie

1.

Przygotowad uzupetnienie przy uzyciu narzedzi szlifujgcych z
wigzaniem ceramicznym lub diamentowym pod niskim ci$nieniem
i przy matej predkosci.Nalezy przestrzegac Instrukcji uzytkowania.

. Piaskowa¢ uzupetnienie tlenkiem glinu (Al203), 100 um pod

ci$nieniem 1 bar.

. Dokfadnie oczysci¢ uzupetnienie pod biezacg woda lub strumie-

niem pary.

. Osuszy¢ uzupetnienie.

Uwaga:
Dodatkowe informacje dotyczgce przygotowania podbudowy pod ceramike dwukrzemianowo-litowg
(LS2) w systemie CAD, szkfo ceramiczne wzmocnione leucytem w systemie CAD oraz ceramike do

licowania znajduja sie w Instrukgji uzytkowania Paint 3D.



6 Informacje ogdlne

Whtasciwosci materiatdow

Dane techniczne

© VIOS

Typ
Niskotopliwa ceramika szklana

Pasty
Samoglazurujace pasty z efektem 3D

Zakres CTE
9,4-17,5x 107¢/K

Zastosowanie
Ceramika na bazie tlenku cyrkonu,
dwukrzemianu litu, do licowania

Techniki aplikacji
Wet-in-Wet, klasyczna

Konsystencja

Pasty sg gotowe do uzycia dzieki wstepnie przygoto-
wanej konsystencji. Przed natozeniem nalezy je dok-
tadnie wymieszaé niemetalowa szpatutka. Konsysten-
cje mozna dostosowac indywidualnie za pomoca
uniwersalnego ptynu, ktéry moze réwniez postuzyé do
ods$wiezenia wyschnietych past.

Uwaga:
Nie rozcienczac past Glaze Fluo w przypadku zastosowania w technice wet-in-wet.

Im bardziej pasty sa rozciericzone, tym mniejsza jest intensywnos¢ ich koloru.

L
-




Wiasciwosci samoglazurujace

Wszystkie pasty zawierajg to samo szkto jako
substancje glazurujaca, dzieki czemu moga petnic
funkcje glazury i wykazuja wtasciwosci samogla-
zurujace.

Uwaga:
Dotyczy wytgcznie past nierozciericzonych.

Rezultat w postaci wyjatkowo gtadkiej i
jednolitej powierzchni, ktéra zachowuje
strukture podtoza.

Fluorescencja

Wszystkie pasty uzywane do estetyki biatej w réznym
stopniu wykazujg wtasciwosci fluorescencyjne w zakre-
sie dtugosci fali 366 nm. Pasty uzywane do estetyki
rézowej nie maja wtasciwosci fluorescencyjnych.

Pasty do estetyki biatej Pasty do estetyki rézowej

Intensywnosé wasciwosci fluorescencyjnych rézni

sie w zaleznosci od koloru.



8 Informacje ogdlne

Wtasciwosci materiatdow

Tworzenie Wigksza Wigksza Mniejsza

nowych koloréw przeziernosc jasnos¢ jasnosé
Dentin  Enamel Enamel Glaze Dentin Enamel Dentin Enamel
Bleach Sea Sea Fluo A Cloud A Smoke

®-@®

Wiasciwosci przy obrébce

Wszystkie pasty mozna z tatwoscig mieszaé
i faczy¢, co daje nieograniczone mozliwosci
kolorystyczne. Mieszaniny na stronie 26.

® -

® - ®
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Tworzenie indywidualnego filtra
i mieszanie indywidualnie barwionych glazur

Tworzenie barwionych
past do nadawania tekstury

Glaze Glaze Dentin Glaze

Enamel Glaze Enamel
Fluo Fluo A Fluo

Smoke Fluo Cloud

+ @ + @ +

Glaze Glaze
Fluo Fluo

Glaze Glaze
Fluo Fluo

Texture Dentin
& Glaze Fluo A

Uwaga:

Paste Texture mozna mieszac z innymi
pastami w maksymalnym stosunku
12:1. Silniejsza mieszanina moze wptly-
nac na rezultat wypalania.



10  Przeglad materiatéw

Przeglad

materiatow

Estetyka biata

Produkt
Stezenie
pigmentu

Przyktad
zastosowania

Glaze & Texture

Paint 3D
Glaze Fluo

Brak kolorowego
pigmentu

Paint 3D
Texture & Glaze Fluo

Brak kolorowego
pigmentu

» Glazurowanie zebow

» Wieksza przeziernosé
koloréw

> Mniejsza
intensywnos¢ koloru

» Mieszanie z innymi
kolorami

» Budowa tekstury

powierzchni zeba
» Odtworzenie
punktéw kontaktu
» Adaptowanie sie
do ksztattu zeba
» Mieszanie z innymi
kolorami



Dentin

G

Paint 3D
Dentin Bleach

Wysokie

» Dopasowanie do
zebiny w odcieniu BL

» Wzmocnienie
chromatycznosci

» Podkres$lenie akcentéw

» Mieszanie z innymi
kolorami

@

Paint 3D
Dentin A

Wysokie

» Dopasowanie do
zebiny w odcieniu A

» Wzmocnienie
chromatycznosci

» Podkreslenie akcentéw

» Mieszanie z innymi
kolorami

¢

Paint 3D
Dentin B

Wysokie

» Dopasowanie do
zebiny w odcieniu B

» Wzmocnienie
chromatycznosci

» Podkreslenie akcentéw

» Mieszanie z innymi
kolorami

@«

Paint 3D
Dentin C

Wysokie

» Dopasowanie do
zebiny w odcieniu C

» Wzmocnienie
chromatycznosci

» Podkreslenie akcentéw

» Mieszanie z innymi
kolorami

«@

Paint 3D
Dentin D

Wysokie

» Dopasowanie do
zebiny w odcieniu D

» Wzmocnienie
chromatycznosci

» Podkreslenie akcentéw

» Mieszanie z innymi
kolorami
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Estetyka biata

Produkt
Stezenie
pigmentu

Przyktad

zastosowania

Enamel

Paint 3D Paint 3D Paint 3D Paint 3D

Enamel Cloud Enamel Sky Enamel Sea Enamel Deep Sea
Niskie Niskie Niskie Niskie

» Imitacja biatawych
plamek, np. zwapnien,
wiekszych rozjasnien

» Podkreslenie jasnego
odcienia innych koloréw

» Imitacja delikatnie

sinawego potysku i
przeziernosci w
odcinku przednim
» Tworzenie efektu
przeziernosci
» Mieszanie z innymi
kolorami

» Imitacja sinawego
potysku i przeziernosci
w odcinku przednim

» Tworzenie efektu
przeziernosci

» Mieszanie z innymi
kolorami

» Imitacja mocno
sinawego potysku
i przeziernosci
w odcinku przednim
» Tworzenie efektu
przeziernosci
» Mieszanie z innymi
kolorami



Paint 3D
Enamel Smoke

Niskie

Paint 3D
Enamel Shadow

Niskie

» Imitacja delikatnie
szarawego potysku i
przeziernosci
w odcinku przednim

» Tworzenie efektu
przeziernosci

» Zmniejszenie jasnosci
innych koloréw

» Imitacja delikatnie

fioletowego potysku i
przeziernosci w
odcinku przednim

» Tworzenie efektu
przeziernosci

» Mieszanie z innymi
kolorami




14 Przeglad materiatéw

Estetyka biata

Produkt
Stezenie
pigmentu

Przyktad

zastosowania

Effect

« ¢ «

Paint 3D Paint 3D Paint 3D
Effect Peach Effect Peanut Effect Apricot
Srednie Srednie Srednie

» Imitacja mamelondéw » Imitacja efektu halo » Imitacja naturalnego

» Tworzenie akcentéw » Tworzenie akcentéw przejscia do tkanki dzigsta
w kolorze fososiowym w kolorze kremowym » Tworzenie rudawych

» Mieszanie z innymi » Mieszanie z innymi akcentow
kolorami kolorami » Mieszanie z innymi

kolorami




Estetyka biata

Intense Effect

Paint 3D
Intense Effect Milk

Wysokie

» Tworzenie intensywnych
biatych akcentéw, np.

zwapnien, peknied szkliwa

» Mieszanie z innymi
kolorami

Paint 3D
Intense Effect Vanilla

Wysokie

“ P

» Tworzenie intensywnych

kremowych akcentéw, np.

zwapnien, pekniec szkli-
wa, mamelondw, efektu
halo
» Mieszanie z innymi
kolorami

Paint 3D
Intense Effect Caramel

Wysokie

» Tworzenie intensywnych
ztotych akcentdw,
np. na powierzchniach
zwarciowych, miedzyze-
bowych

» Mieszanie z innymi
kolorami

Paint 3D
Intense Effect Hazelnut

Wysokie

» Tworzenie intensywnych
miedzianych akcentdw,
np. na powierzchniach
zwarciowych, miedzyze-
bowych

> Mieszanie z innymi
kolorami

Paint 3D
Intense Effect Espresso

Wysokie

» Tworzenie intensywnych
ciemnobrazowych
akcentow, np. préchnica

» Mieszanie z innymi
kolorami



16  Przeglad materiatow

Estetyka rozowa

Glaze & Texture

Produkt Paint 3D

Glaze Gingiva
Stezenie Brak kolorowego
pigmentu pigmentu
Przyktad

zastosowania

» Glazurowanie tkanki
dzigsta lub zebéw w miej-
scach gdzie fluorescencja
jest niepozadana

» Wieksza przeziernosé
odcienia tkanki dzigsta

» Mniejsza
intensywnos$¢ odcienia
dzigsta

Paint 3D
Texture & Glaze Gingiva

Bardzo niskie

» Budowanie tekstury
powierzchni dzigsta

» Mieszanie z innymi odcie-
niami tkanki dzigsta




Estetyka rézowa

Base

Paint 3D Paint 3D Paint 3D
Gingiva Base 1 Gingiva Base 2 Gingiva Base 3
Wysokie Wysokie Wysokie

» Kolor bazowy dla tkanki » Kolor bazowy dla tkanki » Kolor bazowy dla tkanki
dzigsta w odcieniu dzigsta w odcieniu poma- dzigsta w odcieniu rézo-
rézowym ranczowo-rézowym wym

» Mieszanie z innymi » Mieszanie z innymi » Mieszanie z innymi

kolorami kolorami kolorami
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Estetyka rozowa

Produkt
Stezenie
pigmentu

Przyktad

zastosowania

Paint 3D
Gingiva Effect Lychee

Niskie

» Imitacja kremowych,
przeswitujgcych,
przypominajgcych kosé
obszaréw dzigsta

» Tworzenie akcentéw
w kolorze kremowym

» Mieszanie z innymi
kolorami

«

Paint 3D
Gingiva Effect Papaya

Srednie

» Imitacja pomaranczo-
wych, przeswitujacych,
przypominajgcych kosé
obszaréw dzigsta

» Tworzenie akcentéw w
odcieniu pomararficzowym

» Mieszanie z innymi
kolorami

Paint 3D
Gingiva Effect Pitahaya

Paint 3D
Gingiva Effect Guave

Srednie

Wysokie

» Imitacja intensywnie czer- > Imitacja brzegu dziagstowe-

wonych obszaréw dzigsta, go w jasnym odcieniu
np. zyt, silnie unaczynio-

nych wgtebien w dzigsle

> Mieszanie z innymi
kolorami

» Tworzenie akcentéw w od-
cieniu ciemnoczerwonym

» Mieszanie z innymi
kolorami



Paint 3D Paint 3D
Gingiva Effect Grape Gingiva Effect Raisin
Srednie Srednie

» Imitacja ciemnego » Imitacja brunatnego
odcienia dzigsta odcienia dzigsta
» Mieszanie z innymi » Mieszanie z innymi

kolorami kolorami
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Techniki
aplikacji

Wet-in-Wet

Naktadanie
Technika wet-in-wet jest réwno- Biata bez rozciericzenia
znaczna z szybkoscia i wydajnoscia. Glaze Fluo
Mozna powtdrzy¢ poszczegdlne o )
kroki i ponownie poddac wypale-
niu w razie koniecznosci.

Rézowa . Nakfadanie

Gingiva Base
Klasyczna

Naktadanie po

rozcienczeniu Glaze
Technika klasyczna jest rowno- Biata Fluo, Dentin, Enamel,
znaczna z precyzja i doktadnym Effect, Intense Effect

wykonaniem.

Mozna powtdrzy¢ poszczegdlne
kroki i ponownie poddac wypale-
niu w razie koniecznosci.

4a—,

Rézowa . Naktadanie
Gingiva Base



Opcjonalnie

Naktadanie bez
rozcienczenia

Rozmycie

Dentin, Enamel,
Effect, Intense Effect
Rozmycie

Gingiva Effects

Texture & Glaze Fluo

Wypalanie
farb i glazury

Naktadanie bez
rozcienczenia

Texture & Glaze Gingiva

Naktadanie bez
rozcienczenia
Glaze Fluo

. Naktadanie
Gingiva Effects

Wypalanie
farb i glazury

Wypalanie
farb i glazury

21

Wypalanie w celu
nadania tekstury

Uwaga:

Wypalanie w celu nadania tekstury
powinno by¢ ostatnim cyklem wy-
palania, poniewaz dalsze wypalanie

moze zmieni¢ teksture powierzchni.

Opcjonalnie

Naktadanie bez
rozcienczenia

Texture & Glaze Fluo

Wypalanie w celu
nadania tekstury

Nakfadanie bez

oz P Uwaga:
rozcienczenia

L Wypalanie w celu nadania tekstury
Texture & Glaze Gmglva powinno by¢ ostatnim cyklem wy-
palania, poniewaz dalsze wypalanie

moze zmieni¢ teksture powierzchni.
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Wet-in-Wet

Przygotowaé uzupetnie-

nie wedtug instrukcji na
stronie 5.

Wypalaé farbe i glazure
wedtug instrukcji na

stronie 29.

Natozyé nierozcienczong
paste Glaze Fluo réwno-
miernie na zgby.

Charakteryzowaé zeby Natozyc¢ paste Gingiva Base
z uzyciem past Dentin, i charakteryzowac z uzyciem
Enamel, Effect i Intense past Gingiva Effect.

Effect.

Opcjonalnie: Texture

Natozy¢ nierozciericzong
paste Texture & Glaze Fluo
na zeby oraz paste Texture
& Glaze Gingiva na obszar
dzigset i wymodelowac
ksztatt oraz kontur.

Wypala¢ po natozeniu pasty
nadajacej teksture zgodnie z
instrukcjami na stronie 29.
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Klasyczna

25

Przygotowa¢ uzupetnienie
zgodnie z instrukcjami na
stronie 5.

Natozyé nierozcieniczong
paste Glaze Fluo réwnomier-
nie na zeby. Charakteryzo-
wacé obszar dzigsta przy uzy-
ciu past Gingiva Effect.

Natozy¢ cienkg warstwe Natozy¢ paste Gingiva Wypala¢ farbe i glazure we-
rozcienczonej pasty Glaze Base na obszar dzigsta. dtug instrukgji na stronie 29.
Fluo. Charakteryzowac
zeby przy uzyciu past Dentin,
Enamel, Effect i Intense
Effect.

Opcjonalnie: Texture

>
Wypalaé farbe i glazure Natozyé nierozcieficzong Wypalaé po natozeniu pasty
zgodnie z instrukcjami paste Texture & Glaze Fluo nadajacej teksture zgodnie z
na stronie 29. na zeby oraz paste Texture instrukcjami na stronie 29.

& Glaze Gingiva na obszar
dzigset i wymodelowaé
ksztatt oraz kontur.



26  Mieszaniny

Opcje mieszania

Dentin Enamel Dentin Enamel Dentin Enamel

Bleach Sky Bleach Sea Bleach Shadow

®-® ®-® ®-®
1:1 1:1 1:1

Dentin Effect Dentin Enamel Dentin Enamel

A Peach A Sea A Shadow

®® ®® ®-®
1:1 1:1 1:1




Effect Effect
Peach Apricot

®-®

1:1

€

Effect Enamel
Peach Cloud

Gingiva
Effect Effect
Peach Papaya

®-®

Enamel Enamel
Sea Shadow

® - ®

1:1

Kazdy pacjent, przypadek i odcieri zeba jest wyjgtkowy.
Dzieki wielu réznym opcjom mieszania mozna stworzy¢
wlasne kolory, otrzymujac najlepsze mozliwe rezultaty
optyczne i kliniczne.
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Parametry
wypalania




Wypalanie farby i glazury podczas stosowania techniki barwienia (monolitycznej)

29

Paint 3D Glaze Fluo, Dentin, Enamel, Effect, Intense Effect, Glaze Gingiva, Gingiva Base, Gingiva Effect

Temperatura Czas Temg Temg Czas Préznia Préznia Dtugotrwate
i knie pod ypal podtrzymy wiaczona wylaczona studzenie

R B S* t T H A%l V2 L
RAED °c min °C/min °c min °c °c °c
Tlenek cyrkonu (ZrOz) 1-4 jednostki 403 IRT/6 45 710 2:00 - - -
Tlenek cyrkonu (ZrOz) 5-7 jednostek 403 IRT/6 40 720 2:00 - - *x
Tlenek cyrkonu (ZrOz) 8-14 jednostek 403 IRT/6 30 730 2:00 - - o
Dwukrzemian litu (LS2) CAD 403 IRT/6 45 710 2:00 - - ok
Dwukrzemian litu (LS2), ttoczenie 403 IRT/6 45 710 2:00 - - -
Szkto cer. wzmocnione leucytem do systeméw CAD 403 IRT/6 45 710 2:00 - - -
*Tryb standardowy IRT  ** W przypadku istotnych réznic w przekroju poprzecznym poszczegdlnych jednostek ramach uzupetnienia, zaleca sie dtugotrwate studzenie L do 500 °C dla kazdego cyklu wypalania.
*** Jesli grubo$c warstwy przekracza 2 mm, wymagane jest dfugotrwate studzenie L do 500 °C.

Wypalanie w celu nadania tekstury w technice teksturowania (monolityczna)
Paint 3D Texture & Glaze Fluo, Texture & Glaze Gingiva
Temperatura Czas Temp Temp Czas Préznia Préznia Dtugotrwate
czuwania zamkniecia podgrzewania wypalania podtrzymywania wiaczona wytaczona studzenie

) B S* t T A%l V2 L
Rl oC min “C/min C min C C C
Tlenek cyrkonu (ZrOz2) 1 jednostka 403 IRT/6 45 710 2:00 550 710 -
Tlenek cyrkonu (ZrOz) 2-4 jednostki 403 IRT/6 40 710 2:00 550 710 -
Tlenek cyrkonu (ZrOz) 5-7 jednostek 403 IRT/6 45 720 2:00 550 720 500
Tlenek cyrkonu (ZrOz) 8-14 jednostek 403 IRT/6 30 720 2:00 550 720 500
Dwukrzemian litu (LS2) CAD 403 IRT/6 45 710 2:00 550 710 roxk
Dwukrzemian litu (LS2), ttoczenie 403 IRT/6 45 710 2:00 550 710 -

*Tryb standardowy IRT  *** Jedli grubos¢ warstwy przekracza 2 mm, wymagane jest dtugotrwate studzenie L do 500 °C.

Uwaga: Wypalanie w celu nadania tekstury powinno by¢ ostatnig fazg wypalania, poniewaz dalsze wypalanie moze zmieni¢ teksture powierzchni.
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Wypalanie farby i glazury w technice warstwowej (petne licowanie / czesciowe licowanie)

Paint 3D Glaze Fluo, Dentin, Enamel, Effect, Intense Effect, Glaze Gingiva, Gingiva Base, Gingiva Effect

Temperatura Czas K K Czas Préznia Préznia Dtugotrwate
i kni ! ypal ymy wiaczona wylaczona studzenie
. B S* t T H %l \'/ L
Paint 3D °c min °C/min °c min °c °c °c
Ceramika do licowania (petnoceramiczna) /
K . 403 IRT/6 45 710 1:00 - - 450
tlenek cyrkonu (ZrO2) 1-4 jednostki
Ceramika do licowania (petnoceramiczna) /
403 IRT/6 40 720 1:00 - - 450
tlenek cyrkonu (ZrOz) 5-7 jednostek
Ceramika do licowania (petnoceramiczna) /
403 IRT/6 30 720 1:00 - - 450
tlenek cyrkonu (ZrOz) 8-14 jednostek
Ceramika do licowania (petnoceramiczna) /
403 IRT/6 60 710 1:00 - = =
dwukrzemian litu (LS2) CAD
Ceramika do licowania (petnoceramiczna) /
403 IRT/6 60 710 1:00 - - -
dwukrzemian litu (LS2), ttoczenie
Ceramika do licowania
. X . 403 IRT/6 60 750 1:00 - - -
(niskotopliwa ceramika na metal)
Ceramika do licowania
403 IRT/6 60 830 1:00 - - -

(klasyczna ceramika skaleniowa)

* Tryb standardowy IRT

Uwaga:

Te parametry wypalania sa wartosciami orientacyjnymi.
Mozliwe sg odchylenia (ok. = 10 °C/18 °F):

» W zaleznosci od generacji pieca

» Piece ceramiczne od innych producentéw

» Regionalne réznice napiecia zasilania

» Eksploatacja kilku urzadzen elektrycznych w tym samym obwodzie elektrycznym




Dostawa

Estetyka biata
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Estetyka rézowa
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767479

Sagemax Paint 3D Starter Kit

767480

Sagemax Paint 3D Dentin Bleach 4g

767481

Sagemax Paint 3D Dentin A 4g

767482

Sagemax Paint 3D DentinB 4g

767483

Sagemax Paint 3D Dentin C4g

767484

Sagemax Paint 3D Dentin D 4g

767485

Sagemax Paint 3D Enamel Cloud 4g

767496

Sagemax Paint 3D Enamel Sky 4g

767497

Sagemax Paint 3D Enamel Sea 4g

767498

Sagemax Paint 3D Enamel Deep Sea 4g

767499

Sagemax Paint 3D Enamel Smoke 4g

767500

Sagemax Paint 3D Enamel Shadow 4g

767501

Sagemax Paint 3D Effect Peach 4g

767502

Sagemax Paint 3D Effect Peanut 4g

767503

Sagemax Paint 3D Effect Apricot 4g

767504

Sagemax Paint 3D Intense Effect Milk 4g

767505

Sagemax Paint 3D Intense Effect Vanilla 4g

767506

Sagemax Paint 3D Intense Effect Caramel 4g

767507

Sagemax Paint 3D Intense Effect Hazelnut 4g

767508

Sagemax Paint 3D Intense Effect Espresso 4g

767510

Sagemax Paint 3D Glaze Fluo 4g

767509

Sagemax Paint 3D Texture & Glaze Fluo 4g

767511

Sagemax Paint 3D Universal Liquid 15ml

PAINT

0006006 OOO!-

767512

Sagemax Paint 3D Gingiva Kit

767513

Sagemax Paint 3D Gingiva Base 1 4g

767514

Sagemax Paint 3D Gingiva Base 2 4g

767515

Sagemax Paint 3D Gingiva Base 3 4g

767516

Sagemax Paint 3D Gingiva Effect Lychee 4g

767517

Sagemax Paint 3D Gingiva Effect Papaya 4g

767518

Sagemax Paint 3D Gingiva Effect Pitahaya 4 g

767519

Sagemax Paint 3D Gingiva Effect Guave 4g

767520

Sagemax Paint 3D Gingiva Effect Grape 4g

767521

Sagemax Paint 3D Gingiva Effect Raisin 4g

767523

Sagemax Paint 3D Gingiva Glaze 4g

767522

Sagemax Paint 3D Gingiva Texture & Glaze 4g
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